(ontruimings)plattegrond
sporthal Dudok Arena

begane grond

Alarm: bel 112

Zorg dat je de plaats kent
EXIT van de vluchtwegen en blusmiddelen!

Bel 112 en geef door:
Brand > wie je bent

> waar het brandt
TOESTELLEN- ¥
BERGING > wat er brandt
EXIT > aantal slachtoffers

_____________ 3( - - Bel 112 en geef door:

Ongeval | > wie je bent

> het soort ongeval

> toestand en aantal slachtoffers
> plaats van ongeval

TOESTELLEN-
BERGING

VERENIGINGS
BERGING

EXIT

LY

> sluit deuren en ramen
Ontruiming > verlaat gebouw via de vluchtroutes
> |aat persoonlijke spullen liggen
H > volg de instructies op
> help kinderen en minder validen
> verzamel op de aangegeven plaats

Voorkom paniek en blijf rustig!
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- verboden kramen te plaatsen!
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MAIN FOYER AREA OF THE DUDOK GYM

(ontruimings)plattegrond
sporthal Dudok Arena

begane grond

Alarm: bel 112

Zorg dat je de plaats kent
van de vluchtwegen en blusmiddelen!

Bel 112 en geef door:
Brand > wie je bent
> waar het brandt
> wat er brandt
> aantal slachtoffers

Bel 112 en geef door:

> wie je bent

> het soort ongeval

> toestand en aantal slachtoffers
> plaats van ongeval

Ongeval

> sluit deuren en ramen

Ontruiming > verlaat gebouw via de vluchtroutes
> |aat persoonlijke spullen liggen

H > volg de instructies op

> help kinderen en minder validen

> verzamel op de aangegeven plaats

i

Voorkom paniek en blijf rustig!

Legenda

viuchtrichting

£l
[e]
alarmknop
brandslang
evacchair

- verboden kramen te plaatsen!




	07 [Brandweer_Hilversum]
	topview-20
	legend-2
	topview-21
	legend-3


